Technique

Denis Gliksman dons e studie gu'il 0 oménage lui-méme.

dans ["espace n'est pas la seule
fonction de Quicknume VR.
En effer, si I'appareil permet
de regarder autour de soi, il
lei est également possible de
contourner un objet, ou plu-
tor de le faire pivoter entre
v maing ! Ces séquences sont
dires séquences- objets, et pour
"unlisateur, le curseur prend
la forme d'une main. En le
fasant ghsser, Munlisateur peur
égzlement voir I"objer sous
tous ses angles, e ceci dans
un champ de 120° i | verti-
cale (voir la séquence-obj
“Tromperie”, dans le CD-
Rom),
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Principe de la prise
de vue pour une

siquence “objet".

quences-objers, les possibili-
tés d'exploitation sont nom-

breusss...

Un obijet virtuel
entre vos mains !

Imaginez que MYST air eté
réalisé comme cela ! [Peur-
#rre MYST 2 21) Mais Denis
Gliksman, ne manguant pag
d'idées, il souhaite s lancer
rés r.tpir_:n.-z-_:n[ dans |"élabo-
ration de produits commer-
ciaux : “Om peut imaginer,
sl g
par exgmpid, ¢f realser aes
.:.:.:m'-_,g;.:gs perfectionnss, dans
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Une sequence “objet” avec le curse vr-maoin,

lesquals lon powrrait visiter
des magasins, ou ohserver des
étalapes sous tous les angles
erc. [l est possible aussi de réa-
liser des programmes cultu-

rels et de tourisme, 8t des pro-

grarmmes éducatifs. D autant
plus gu'il y a pour cela une
demande commerciale, Mais

av-deld de mon travad de pho-

tographke, ce qui mintérasse
¢'est de concevair tout le
“look ™ d"un produit®,
Chnckrime VR est également
disponible sur PC, ce qui de-
vrait lui permercre de devenir
une archirecrure standard. En
tous cas, Denis n'est pas meé-
content de rravailler avec
une pomme sous les
yeux : "If varer mieux
développer sir Mac
et porisr sur PC
gue linverse !
Enfait, silya
pilues d’artistes
sur Mae gue
sur PC, ¢'est
parce que
ceux-la wtili-
Samg un systeme
relativemens
simplz d'emplos,
[petvent corncenirer
lewrs afforts d

créatio.., alors que IIE"‘:

prar obi
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Grice & Quickume VR, le
muliimédia effectue un grand
pas en avant

Mais chez Apple, on ne cache
pas sa satisfaction, comme le
spulipne, avec un fin sourice,
Briguc Ségalen, chef de pro-
jet multimédia : “La m
formatique et Quicki
VR apporrent
Eraphres des Pos
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rix photo-
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L'adition dies liens esr 'etape la plus conviviale. Les fliches ont dte

rojoutess en guite d'exemplei.

L'art du
reperage...

Comme Purilisareur se trouve
libre de cadrer ce gu'il sou-
haite 3 I'intérieurs de son image
a 360°, on pourrait penser
quele phn‘-:ng.-a;:h:_. dont 'art
traditionnel esr de composer
une image, 5¢ sent frustcé,
“Won", répond Denis, “car

e choisis angle d'arrivés de-
vant un panoramigue, Main-

eraril; 5 Presili sateur pan atz
pert r.l.gu libre & Iui de “bien
ou pral™ cadrer : ¢'est le re-
vers de la médaille de I'inter-
detivitd, Coct dit, c.rp.fw. ﬂeq-'
MIOINS rl'..Fl'i-"r.‘irﬂ"‘ II.?" an g"’s
ties pody pendre, dans un j-n
HOFIRILgHE, W -"'?"I-C'Ig‘." I:i ‘ar-
rivéde plus comprébensible, ou
p.'p:s belle, D.‘[HS ce cas, 5ile
r"';:rﬁ_;:’ est bien fait, car o
corstitus ::r'e ,M'F EJa"""U" e
ﬂ" Fraig 'tl, .-.. I )' a ':I'JIHS ..-:"pi""“
bléme ! Poutrant les

contraintes sont nombreuses
lors de la prise de vues, Tout
d'abord les cadrages de chague
photo doivent érre effectnés
wis précisément pour s2 fondre
les uns dans les awcres. De
plus, I'éclairage n'est jamais
bon sur 3607 ; "I v a2 foujours
1 maomaent de b prise de vues
"_l:'..|: |h|'_,-.': & TORYE guec .|I;"' 50=
leil en pleine paire ! Clest un
casse-téte pour exposition...
1T faeet dowe trosaser des “com-
bires™, en sachanr tour de
méme que [e fair de diviser Ia
vue en douze photos permet
d'aménager les choses. On
peut, par exemple, installer
des projecteurs cn fonction
d'un certain angle de vise, puis
les renirer pour photographier
le lieu ot ils se trouvaient un
instant auparavant. & la fin,
si la prise de vue a permis un
bon “sttching™, le spectateur
ne se rendra compre ni des
coupures, ni du passage du
Emps .

Denis effectue les photos sur
pelliculs argentique, qu'il re-
porre ensuice sur Phoro GOy
ou en phetos numérigues,
grice 3 'E2 de Nikon, et & un
Worm {CD-Rom réinsen
tible), tout ¢a =n millions dc
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couleurs. Il fzut zjouter que
le Quickeake 150 d'Apple per-
met également d'obtenic de
bons résultats.

Me crovez leLiI.‘L:!ILE pas quc
I -:n1plLu de photographiss est
impératif, puisqus 'on peur
ausst travailler 3 parrir de vues
fixes congues en images de
syarhése.

Une pile IE}']:«;.rl_a d fournie
par Apple permer d'établic les
liens enrre fes “nodes™|pano-
ramiques), une fois que ceux-
ci sont éablis. On reporte ces
wues d'un cercle sur une carte,
somumairement tracée, du pay-
sage photographié. Les points
de connexion, qui peuvent
grre placés d'un :

“node” &
'autre sonc ainsi faciles & re-
pérer. On désigne, pour créer
un lien, un point de sortie sur
l¢ premuer panoramige € un
point d'entrés sur le s=cond
C'est de cette mariére que ['on
passe généralement du plan
éloigné d'un abjet 2 l_'.:‘e vue
r'1'-"]:|ru..1|:|: L L_IL.I E-rn'u
gensation du u:.{-.]ﬂ.!n._:m-:m_
“5'tl g5t compuTé 4 ZoOM,
v lien frés bien prépard peut
BT udsarnens FrpeTcep tiblz..."
précise Denis.

Mais simuler un déplacement

Le toux de gressissement du
Loom 85! iMpretsionnent..

s mazis lo qualire 2'en ressens. i
vout miewx alors #tabilr un lien
Owec Un nouveay poncTamique

en vue repprochde,



Lo gritching : un soript va
“covdre” deux vees céte @ oot

La photo
chamboulée !

5i le foncrionnement parait
simple & 'utilisateur, on com-
prend dés lozs qu'il puisse gere
plus complexe i concevoir
techniquement. Mais le kit de
développement fourni par
;"\pple n'est pas tout, car il
faut disposer en outre d'un
mimimun d*équipement d'ap-
pareil de photographies nu-
mérigues, 51 I'on veur obienir
un résultat un peu plus pro-
fessionnel. C'est dans ce bur
que Denis Gliksman 2 consmuir
“une machine de prises de
vues”. Ce jeune phorographe,
ajourd'hui I'un des premiers
spécialisres frangais de Quick-
time VR, a trés vite compris
gue czt outl multimédia pou-
vait apporter une dimension
novvelle 3 son rravail, "] ar
envie de faire des choses qui
m'existent pas encore...” af-
firme-t'il. “Je préfere travailler
avec la photo. car [z vidéo ese
trop limitée du fait gu'ells est
lmeéaire, alors que Chickiime
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VR petet &tre statigres, La vidén,
paradoxalement, n'est pas le
meillewr chemin vers Uinter-
activité, puisque low crde des
Bowtons qui re servent en fait
g’ relancer du lindaire, En
revarnche, le film interactif est
défini comime toe Ecrituye 4
part..” Clest rout un art i
repenser, selon Denis: “lly a
sen gepect “iricherie” - ca nast
pas forcement péjoratif-
predsquee Uon pent commencer
v pnoraigue avec des pho-
b prises 4 wme cerfaine heure
et le terminer avec d'autres,
prises o wne autre hevure ; on
obtiendrait par ce procédé
pluesizurs soleils dans lz cicl,
par exemple, ou des person-
nages clonés en différents en-
droits. Ca me rappelle Pidéz
de ce réalisatesr qua avait place
Caro et Jeunet sous wn pom-
iz de douche, entourss par

Le stifching & réwisd, fo césure est invisible @ il a’y o plus qu'o conti-
nuer oves lo vuo suivonie.

cent boitters d'appareils pho-
tos , gui se déclernchaient au
monentt o Ueau cormrengail
& cosler. Puis il a monté les
cent photos en wdéo, créant
amst wn prlar ens Pon voit, sous
tous lzs angles, du moins a
Phorizostal, ses personnages
attendant une doncks “fipés”,
& un mstamt T. Clast spectd-
culaire, mais cela reste une
projection Imdaire, preisgeelle
est mantée en vidéo. En fait,
il mie semble que Quickiime
VR est plus procke de la pho-
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tagragtie que de la widda ",
En effes, ces fameux “pano-
ramigues” de Quicktime VR,
€Ll permertent A 'weilisateur
de cadrer o= que bon lui semble,
sont constitués d'une série de
photographies, car s 'on place
core & coe douze photos cou-
vrant chacune un champ de
vision de 30 *, an dispose de
|2 meciéne nécessaire A la créa-
tion d'uen panoramique 3 3607 !
Elémentaire ! Ex en foncrion
de la focale wrilisée, on penr
obtenir jusqu’a dix-hwt voes
par panoramique ! En fair, le
kic de développement de
Cuucktime VR permet de “ste-
cher™ [coudre) les photos les
unes aux autres. Plus gu’un
simple collage, il s"agit de re-
fondee les vues, d'une part
pour gffacer les lisérés visibles
entre chague image et d'autre
part pour corriger les effers
de perspective propres & chaque
photo. U'image ainsi obrenue
est un peu déformée puisqu’elle
est consomuée d'une vue cy-
lindrique, qui serait posée 3
plat, mais, au moment de son
utilisarion, Quicktime YR
Player (I'équivalent de Lec-
ture Quickrime pour les fi
chiers VR) va corriger ceme
déformarion.



Quic

Depuis des
mois que I'on
vous en parle,
il était temps
fque vous
puissiez juger
par vous-méme
des travaux
des premiers
développeurs !
MacFun a
rencontré I'un
de ces
pionniers du
muftimédia.
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ktime VR

VR, comme vraiment

Chogue vue o soigneuviemant closses sur lo phofe CD,

out l¢ monde
connalr ke séquences
Quickrime : une fenére
$OUVIE SUT UNE IMage,
qui s"aninme lorsquie vous ap-
puyes sur le bouron Lecture.
Imaginez a présent, que ce
bouron Lecture ne signifie plus
Commencer le déroulement
chronologique du film, mais
Afficher les images corres-
pondant 4 relle direction du
regard
Cesr ainsi quaves Qusckiime
VR an ne peut plus a pro-
premient parler de hlny, puisque
Paspect chronologique dis-
parair, au profir de P'interac-
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tron sur 3 projecion, én emps
reel. Disparait également le
bouton Lecture, La naviga-
tion dans la séquence s'effec-
tue désormais par Minterme-
dianre du curseur, que I'on fait
glisser dans n'impore quelle
direction. La vitesse des pa-
noramiques est variable en
fonction de 'endroie o4 se
situe le curseur : si ce demier
est loin du cenere de la fengere,
le défilement de 'image sera
d"autant plus rapide. Encore
plus forr, bes touches Options
er Conrrile permenent meme
d'effectuer des zooms avanr
CF AITIEre.
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Mais vous ces mouvements
peuvent érre combinés si-
multanement : on est alors
libre de recadrer son imape
aussi facilement qu'au miliea
d'un champ, un camescope 3
la main... Presgue auss libre,
me il-:I'E"?"-'i'-l'.J‘.'-.. Cr NOUBS I'es-
tons dans un monde 2D, alors
que la réalisation d'un rra
velling réclame par défimrion
de la profondeur. Mais il est
possible encore, de mieux st
mitler un déplacement, &n pas-
gant d'on film 3 un autre !
L'opéranon s'effectue alors,
&0 toule [rAnSPrence, par un
simple chic de by sours. Lorsgque
le curseur prend Fapparence
dd'une fleche pointée vers
["avant, cela signifie qu'une
autre séquence, tOUMEe Pres
du lieu en question, apparai-
tra i "écran avec un chic. Clesz
ainst que e spectiteur se rouve
“télérransporte” un peu plus
loin, conformément au prin-
cipe des “ableanx™, lu-méme
souvent employé dans de nom
brewx jeux d'aventures en
vues-perspectives, tels gue
MYST. A ceci prés qu'avec
Quicktime VR, ¢e ne sont plus
des vues fixes, puisque ['on
peut virmellement cegarder le
diécor tout autour de soi,
Grace aux liens ainsi crées
entre plusieurs séquences, il
est donc permis de concevoir
un véritable penir monde vir-
tuel, en simili 3D. Er n'ou-
blions pas que P'on travaille
i paroir d'images photogra-
phiques, ce qui margue d'au-
tant plus le sentiment de réa-
lisme !



