A I'école...

A 'école, j'étais trés manvais 1
il o'y avait que deux sujets qui
m'intéressaient : la photo et le
bateau. I'ai d'abord £1é photo-
graphe, j'ai fait quelgues grands

chance de travailler avec Jean-
Loup Sieff dorant une année. J'ai

D’abord, nous avons été séduit par

la qualité de son travail - en U'occurrence,
les photos en QuickTime VR présentes
dans le CD-Rom sur les Arts Premiers
(édité par Carré Multimédia). Puis nous
avons rencontré un professionnel perfec-
tionniste qui, au-dela de la maitrise tech-
nique, s'attache avant tout a la qualité
du résultat. Et nous lui avons laissé la
parole... Thierry Le Boité

arrété la photo pour me consacrer
auy courses de bateaux et j'ai été

| skipper 5 ans, durant lesquels §'ai

reportages. Ensuite, j'ai en la |

participé i toutes les grandes
manifestations transatlantiques,
Fin 84, un pen lassé de 1z bagame
financitre que le sponsoring
exipeait, j"al préféné arréter celte
aventure. C'était I'époque du

développement du Minitel, |

j'avais quelques projets dans ce
domaine. ['avais acheté un ordi-
nateur Apple pour ¥ travailler et il
s'est trouvé par hasard gue 1'at-
taché de presse d' Apple cherchait
un photographe. I"al proposé mes
services, mon travail 4 plu et fina-
lement je me suis remis & la
photo avec comme principal
client Apple pour lequel j"al rés-



lisé les photos des catalopues, des
brochures et des manifestations.
J'a1 done pu suivre 'amivée de la
photo numérique, et quand les
premiers Mac [1 FX et le format
CuickTime sont apparus, je me
suis intéressé de trés pris & celie
technologie.

Sur les salons, je montais avec
Apple des démonstrations de base
d'images en temps réel. A
1'époque, 1'acquisition se faisail
avec des apparcils argentiques.
Ensuite, j'ai abordé la réalisation
multimédia en faisant un CD-Rom
pour Apple pour célébrer les 10
ans de Macintosh. Puis, en 1994,
un gros projet avec Titouan
Lamazou, qui n'a pu éire mené i
son lerme suite A la casse de son
bateau. Ensuite, j'ai acheté une
grange qui, aprés quelques aména-
gements, est devenue un studio de

production photo et multimédia, |

«La Grange Numériquer.

Voir sous tous
les angles

Voir un objet sous tous les angles :
tel est le but de la technologie
QuickTime VE appliguée aux

objets. C'est une sorte de brico- |

lage, car an ne sail pas faire une
image en volume qui peut Etre
déplacée, contrairement & la 3D
gui fonctionne & partir d'un
recalcul en temps réel. Avec

encore balbutiantes mais qu’il
faut prendre en compte, arrivent.

Elles consistent 2 appliquer de la |

texture photographique sur des
structures filaires calculées &
partir de I'objet réel. On fait donc
en méme temps la photo de
I'objet pour calculer les poly-
gones et pour avoir des états des
textures. Ce sont les solutions
Canoma et Meta Stream. A mon
sens, cela présente un intérét pour
Internet, et en particulier pour les
sites marchands avec des produits

a vendre qui scront présentés en |
3D. Aujourd'hui, en QuickTime |

VR objets, on arrive & optimiser
des fichiers & 200 Ko, mais ce
n'est pas instantané. Avec un
modem classigue, cela représente
encore de ['ordre d'une minute de
chargement. Certains fichiers
sont trés lourds : j'en ai qui font
dans les 20 & 30 Mo, A I'avenir,
on peut imaginer que coexistent
deux types de solutions : une

solution économique de qualité |
moyenne et une solution haot |
de gamme représentée par le |

QuickTime VR.

Faire tourner
I'objet

Comment optimiser un

QuickTime VR objet ? En soi- |
gnant |'ensemble des paramitres. |

D'abord, il y a la position sur la
tournette : il faut 5'assurer d"élre
bien au cemtre. En ce qui

| concerne la tournette, les mate-
le QuickTime VR, seules les |
images ont &té photographiées. |
Actuellement, des solutions, |

riels existants ont des défauts

énormes ef, personnellement, j'ai |
préféré construire ma propre |
| solution. La tournette que j'utilise |
| est pilotée par une caisse faite |
«maison» comportant un boitier |

de commandes électriques avec
des variatenrs ef des interrupleurs
standards. Pour Ies prises de voes
multiangles, j'ai construit un
dispositif qui permet de couvrir
la demi-sphére antour d'un objet
d'une taille entre 10 cm et
1 métre cube. C'est 1"appareil
photo qui se déplace grice 3
un bras, 1'ohjet restant fixe sur
la tournette.

La qualite de
la lumiére

Ensuite, il y a la qualité de la
lumitre. Le vrai probléme est
qu'il faut faire un compromis sur
la lumiére qui doit &tre correcte
sous tous les angles des prises de
vies successives. Exemple : si
I'on fait une lumigre latérale
droite pour un personnage de
trois quarts face, on obtient un
modelé impressionnant mais dis
gue ce personnage va étre situg &
45" le visage va étre plongé dans
le noir. C'est typiquement 1"éclai-
rage & bannir sur une séquence
QuickTime VR. Pour les objets
des Arts Premiers, j"ai été
confronté 3 une difficulté supplé-
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mentaire : le mélange des tex-
tures, des bois sux couleurs

denses et, dans le méme objet, |
des nacres de coguillage qui se |
comporient comme des miroirs. |

Ma solution est de régler um
éclairage fixe, parce que ce n'est
pas réaliste en production d'envi-
sager de changer d'éclairage an
cours des différentes prises de
vues. Ensuite, il y a un maitement
des prises de voes avec une oplimi-
sation des couleurs, de la nemeté.

Avec le logciel de retosche |
Photoshop, on fait disparaitre les |

défauts éventuels el les problémes
de brillance,

ly aun
parametre...

Il ¥ a un paramétre que je ne peux
pas conmdler, ce sont les diffé-
rences de rendo de couleurs sur Jes
machines Mac et PC. Cela serait
possible, mais malheureusement,

pour des raisons qui restent mysté- |

rieuses, CuickTime VR n'imégre
pas I'outil Color Sync. Pourtant,
cefte technologie Apple a été concue
justement pour régler ce type de
probleme entre les périphériques. Je
fais done un compromis : je véafie
surun PC, dont le gamma est de 2.2,
ce que je paramaére sur Mac, qui, lui,
est réglé par défaut (constructenr)
avec un gamma de 1,8,

Le panoramique

Le panoramique constitue |'autre
application de la lechnologic
QuickTime VR. On se trouve au
centre et on va photographier

autour de soi & 360° pour fabri- |
quer une seule image. On peut |

d'ailleurs faire une sphére
compléte y compns avec le sol.
Jai mis au point un certain
nombre de solutions pour pouvoir
m’adapter aux différentes sima-

tions ; avec pied, sans pied, avec |
monopode, en argentique, en |

numérique. Selon que je me
trouve sur un volcan ou dans uns
volture, je ne vais pas utiliser le
méme matériel. Cela dépend de
la proximité d'une prise de cou-
rant, de I'angle de vue nécessaire,
de la résolution finale requise. Je
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fais des panoramiques de 120 Mo
pour une impression en haute
définition, mais certains fichiers
d’excellente qualité ne péseront
que 50 ko et ponrront Etre affi-
chés sur des sites web. I'utilise
les outils de Panorama Tool, un
sharewars mis au point par un
Allemand. C’est un logiciel trés
ardu & appréhender mais d'une
redoutable efficacité. D'une part
le rendu est de meilleure gualité
qu'avec les outils Apple, et
dautre part, il existe une applica-
tion en Java qui permet de fire les
sphitres. 11 faut signaler gue la
prochaine version QuickTime 3,
litge an systéme d'exploitation
Mac OS 10, va pouvoir jouer les
sphéres méme §i ON N2 pOWITE pas
les fabriquer. Personnellement, je
pense gue lorsqu'on surfe sur
Internet, il est més désagréable
d'étre obligé d'aller charger un
plug-in pour visualiser geelgue
chose. C'est pourquol je conli-
nuerai & proposer une altemative &
CQruickTime pour la visuslisation de
mes photos avec des applers Java.

Zoomer dans
le VR

Effectuer wn zoom dans une
séguence VR est possible sous
certaines conditions. Pour le
panoramique, I'image peut, par
exemple, faire 600 pixels de hauot
el n*ére affichée que sur 300
pixels. Par conséguent, il est
possible d’y zoomer & L00%
avant d'armver au rapport /1. Le
QuickTime VIR objet est présenté
par défaut & 100%. Si 1'on sou-
haite une bonne qualité de zoom,
la solution est simple : il faut faire
les objets plus gros, les afficher a
50% dans la fenbtre et de cette
facon on dispose d'une réserve de
zoom. L'inconvénient bien sir,

c’est que le fichier est quatre fois
plus gros, L'autre solution est de
placer des «points cliguables» sur
I'objet qui donnent accés &
d'autres fichiers QuickTime VR
comespondant 4 des zooms. Mais
cela pose le probléme de la bonne
compréhension de la navigation
par I"utilisatenr. Il n’existe pas de
transition dans QuickTime, on
saute d'une image VR & une autre
image et 1'utilisateur ne sait plus
trés bien s'il se trouve encore
dans do VR ou pas.

Je me suis
adapte...

Je me suis adapté aux besoins de
mes clients en termes de supports,
mais je reste avant tout un photo-
graphe. I"adore travailler en noir
et blanc, Je trouve que 'on dis-
pose aujourd hui d*un choix trés
vaste de solutions techniques, et
ce qu'il faut ¢'est utiliser les dif-
férents matériels suivant les
besoins. Personnellement, 3 uli-
lise aussi bien le numérique, que
['Hassenblad, le 24x36 ou la
chambre. Quand j'utilise mon
ordinateur avec Photoshop, j'a
I"impression d’étre dans la méme
démarche que lorsqu'a 18 ans je
tirais mes photos averc un agran-
disseur dans ma chambre... B




